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BASES INNOVACIONES PROMISORIAS

1. ANTECEDENTES

SUMMA es un Laboratorio de Investigacién e Innovacion en Educacion para América Latina y el Caribe
creado en 2016 por el Banco Interamericano de Desarrollo (BID) con el apoyo de los Ministerios de
Educacion de Brasil, Chile, Colombia, Ecuador, México, Pert y Uruguay. Desde 2018 también son
miembros los Ministerios de Guatemala, Honduras y Panama.

La mision de SUMMA es promover el derecho a la educacién, aumentando la calidad, equidad e inclusién
de los sistemas educativos de América Latina y el Caribe, mediante la mejora de los procesos de toma de

decisiones, tanto a nivel de las politicas estructurales, como de las practicas pedagogicas en las escuelas.

Para esto, el objetivo de SUMMA es mejorar la toma de decisiones en educacion, mediante la generacion,
sintesis, adaptacién, difusién y transferencia de innovacion, conocimiento y evidencia de calidad, por medio
de redes colaborativas, asesoramiento y el trabajo conjunto con los ministerios de educacién, comunidades

escolares, innovadores, investigadores, sociedad civil y otros actores clave de la region.

En el marco de la creacién de SUMMA, nace el desafio de desarrollar un Concurso Regional de
Innovacion para la Justicia Educacional en América Latina que permita solucionar y dar respuesta a
las problematicas prioritarias de los sistemas educativos de América Latina y el Caribe a través de un modelo
de promocién, experimentacion y desarrollo de innovaciones educativas.

El Concurso establecera dos ventanillas de participacion: 1) la primera para apoyar a aquellas
innovaciones promisorias de la regién que estén en una fase de desarrollo inicial y requieran de apoyo
técnico y monetario para mejorar su modelo de implementacion; ii) la segunda ventanilla sera para apoyar
a aquellas innovaciones Consolidadas tengan cierta evidencia de efectividad y requieran de apoyo técnico
y monetario para hacer una evaluaciéon de impacto rigurosa, incluyendo también de ser necesario, apoyo
monetario y técnico para su adaptacion al contexto local, en el caso de innovaciones que se hayan originado
en un contexto distinto de donde se desea implementar y escalar.

Los tipos de innovaciones a seleccionar podran ser a nivel de sistema educativo en donde podrin
presentarse metodologias de gestion, formas de organizacion, tipos de evaluaciones, entre otros; o a nivel

de practicas y estrategias pedagdgicas dentro de la sala de clases o de los establecimientos educacionales.

El concurso ofrecerd apoyos especificos en base a una combinacion de recursos diferenciados y ajustados
a la etapa de desarrollo de cada iniciativa (apoyos monetatios, redes de contacto y/o conocimientos
especializados existentes acerca de tematicas especificas, o bien, acerca de estrategias de implementacion
y/o evaluacién de proyectos educativos) para asi acompafiar y acelerar la ruta de desatrollo, difusion y
escalamiento de cada innovacién. Ademds se analizara segtn la necesidad de cada caso la posibilidad de
recibir apoyo de actores especializados de la region (universidades y centros de investigacién, entre otros)
de tal manera de poder otorgar mentorfas y acompaflamiento a las innovaciones.

Las innovaciones seleccionadas por SUMMA deberan estar enfocadas en resolver problematicas educativas
prioritarias para la regién y mostrar posibilidades de replicabilidad y escalabilidad de manera de extender
el alcance de sus beneficios.



Adicionalmente, con el objeto de contribuir a la producciéon de nuevo conocimiento, el modelo de
acompafamiento de SUMMA buscard promover distintas técnicas de evaluacion que permitan
contribuir al desarrollo de nuevo conocimiento y evidencia sobre el nivel de efectividad e impacto de las
innovaciones, junto con generar aprendizajes en torno a las mejores practicas de implementacién de cada

una de ellas.

De esta forma, el Concurso permitirda consolidar y fortalecer el modelo de movilizacién de conocimiento
e innovaciones efectivas que SUMMA promueve en la region, al complementar la actual estrategia de
difusién de evidencia educativa comparada, con el nuevo desarrollo, promocién y evaluacién de iniciativas
locales novedosas. Lo anterior, orientado a informar y escalar politicas publicas educativas a nivel de
Ministerios de Educacion y otros servicios publicos, asi como también las practicas educativas a nivel de

establecimientos escolares y red de escuelas en la region.

Estas bases concursales detallan las caracteristicas de la primera ventanilla, es decir, aquella orientada a

apoyar Innovaciones Promisorias.
2. DESCRIPCION DE LA CONVOCATORIA PARA INNOVACIONES PROMISORIAS
2.1 Objetivo General:

Dar respuesta a las problematicas prioritarias de los sistemas educativos de América Latina y el Caribe,
mediante la identificacién, apoyo y difusién de innovaciones educativas promisorias, con alto potencial de

impacto.
Objetivos especificos

1. Identificar e impulsar el desarrollo y consolidacién de innovaciones educativas promisorias
mediante la entrega de apoyos especificos segun las necesidades del proyecto.
2. Difundir innovaciones educativas promisorias que tengan un potencial de ser replicables y

escalables para abordar las problematicas prioritarias de la region.
2.2 Innovaciones promisorias en educacion

Son aquellas innovaciones que estin en una fase inicial de desarrollo, que cuentan con al menos una
experiencia piloto de implementacién y su intervencién tiene una duracién maxima de 12 meses

(intervenciones anuales).

Se consideran innovaciones promisoras aquellas intervenciones novedosas que, no teniendo evaluaciones
rigurosas, muestran indicios de resultados positivos y poseen potencial de impacto, replicabilidad y

escalamiento.

Por novedoso se entenderan ideas, modelos e intervenciones que sean nuevas a nivel global o al menos
para el contexto local en donde se aplican. Ademas, deben ser intervenciones que ya hayan sido ejecutadas
o probadas en un contexto especifico: escuelas o red de escuelas.

Para ser considerada promisoria, la innovacién debe tener algun grado de evidencia sobre su efectividad

mediante evaluaciones preliminares (cuantitativas o cualitativas, encuestas, pruebas, entrevistas, otro).



2.3 Apoyos monetarios y no monetarios entregados a las innovaciones promisorias.

Para el primer concurso 2020 de apoyo a las innovaciones promisorias, se seleccionaran 3 innovaciones
ganadoras, las cuales serdn apoyadas con recursos monetarios y no monetarios.

En relaciéon al apoyo monetario, cada una de las innovaciones promisorias ganadoras recibird un
financiamiento de $10.000 USD. Los recursos asociados a este fondo deberan ser gastados integramente
en el fortalecimiento y mejora de la innovacion.

En relacion al apoyo no monetario, valorizado en aproximadamente $5.000 USD por proyecto, y con el
objeto de contribuir al mejoramiento y correcto desarrollo de las innovaciones, cada una de las innovaciones
seleccionadas recibira apoyo a través de las siguientes actividades realizadas por SUMMA:

e Dos talleres de Teorfa de Cambio, uno general para todas las innovaciones y otro personalizado.
e Dos talleres para generar el Plan de Sostenibilidad, uno general y otro personalizado.

e Evaluacion y ajustes de Teorfa de Cambio y Plan de Sostenibilidad para cada innovacion.

De forma complementaria SUMMA buscara generar instancias de trabajo conjunto e intercambio de
manera que las innovaciones puedan compartir sus aprendizajes y resultados asi como también recibir
retroalimentacién de las otras innovaciones.

Los recursos asociados a este concurso provienen de una alianza estratégica de largo plazo entre el Banco
Interamericano de Desarrollo (BID) y SUMMA.

Adicionalmente, segin el analisis de cada caso, se evaluara otorgar mentoria y acompafiamiento por medio
de Alianzas Estratégicas con universidades y centros de investigacion de la region. Esta definiciéon por
parte de SUMMA, junto a la modalidad e institucién que acompafiard a las innovaciones, quedara
establecida en el Convenio de Ejecucion del proyecto.

2.4 Ttems financiables por el concurso.

Se aceptaran como {tems financiables del proyecto, los gastos en:

e Remuneraciones del equipo asociado al proyecto (maximo 60% del aporte realizado por SUMMA).
e Costo de consultorfas adicionales para contratar expertos no incluidos en el equipo del proyecto.
e Procesos de capacitacién del equipo asociado al proyecto.

e Recursos tecnoldgicos y/o digitales asociados al mejoramiento de la gestion de la estrategia de
innovacién propuesta por el proyecto (maximo 50% del aporte realizado por SUMMA).

e Insumos y materiales asociados a la ejecucion del proyecto.
e Costo de desarrollo de un modelo o prototipo novedoso.

e  Otros aspectos relevantes para el proyecto que estén justificados y sean coherentes con la propuesta

presentada.

Este fondo no financiara:



e Proyectos cuyo fin sea asignar o redistribuir a terceros los recursos obtenidos por medio de esta
convocatoria.

e Infraestructura.

e  Gastos administrativos que no se relacionen directamente con el proyecto postulado.

e Servicios basicos (electricidad, agua, teléfono, arriendo de oficina).
2.5 Tematica del concurso 2020

El Concurso Regional del afio 2020 se orientara a identificar innovaciones con el potencial de cerrar las
brechas educativas de los nifios, nifias y adolecentes (NNA) identificados por el Informe de Seguimiento
de la Educacién en el Mundo (GEM 2020) para América Latina y el Caribe. El informe completo sera
publicado en octubre de 2020. Sin embargo, para efectos de este concurso, la tematica serd en torno a la

nota conceptual resumen que describe los alcances del informe para la region.

Este reporte independiente, de base empirica, desarrollado y publicado por SUMMA y UNESCO, identifica
problematicas relativas a la inclusiéon y educacion en América Latina y el Caribe. Para ello se centra en los
siguientes grupos de NNA y tematicas que son el foco de este concurso:

Educacién de adolecentes privados de libertad.

Educacion de NNA migrantes.

Educacion de NNA de pueblos originarios (educacién intercultural bilingtie).
Educacion de NNA con necesidades educativas especiales.

Educacién y brechas de género.

Educacién y NNA LGTBI+ (diversidad sexual e identidades de género).
Educacién en contextos de pobreza y exclusiéon socio-econdémica.

N LD

Educacién en contextos rurales.

Las innovaciones promisotias seleccionadas deberin buscar el cietre de brechas de acceso y/o calidad
educativa, o la eliminacién de practicas discriminatorias y de barreras de exclusién social que afectan a
cualquiera de estos ocho grupos/tematicas prioritarias.

2.6. Tipos de innovaciones a financiar

Las innovaciones educativas que podran ganar el fondo, podran desarrollarse en distintos niveles del
sistema escolar:

1. Nivel intermedio: podran postular iniciativas ligadas a la gestiéon escolar, nuevas formas de
colaboracién entre escuelas, metodologias para gestionar los servicios tanto publicos como
privados de administracién de escuelas, intervenciones estatales o regionales que hayan tenido
buenos resultados promisorios y requieran de un apoyo para continuar con su implementacion.

2. Nivel directivo: innovaciones asociadas a practicas y metodologfas de liderazgo escolar, como también
gestion del equipo directivo, practicas relacionadas a la convivencia escolar, promocion de practicas
inclusivas de minorias, formacién docente, sistemas de soporte tecnoldgico, gestion curricular,
entre otras.


https://www.summaedu.org/investigacion/working-papers/nota-conceptual-informe-gem-2020-america-latina-y-el-caribe-inclusion-y-educacion/

3. Nivel de anla y pricticas pedagdgicas: innovaciones ligadas al nicleo pedagdgicos, practicas de ensefianza
y aprendizaje, metodologias y contenidos y materiales innovadores que mejoren el desempefio de
los alumnos, condiciones docentes, sistemas de soporte y gestion de aula (especialmente en
contextos diversos y heterogéneos), estrategias de nivelacién de aprendizajes, metodologias de

evaluacion formativa, y educacién a distancia.

Por tltimo, las innovaciones a postular podran tener objetivos diversos, tales como: mejorar la permanencia
de NNA que estan en riesgo de abandono del sistema escolar; aumentar el acceso y cobertura educacional
de poblaciones de estudiantes vulnerables; mejorar la participacién e involucramiento de los estudiantes en
la sala de clases (gracias a cambios a nivel de metodologfas o incorporacion de nuevos materiales y recursos
didacticos); mejorar los resultados y el desempefio escolar en materias especificas (gracias a la incorporacién
de nuevos contenidos curriculares, o al desarrollo de nuevas habilidades y técnicas de estudio), entre otros.

Si bien las innovaciones presentadas pueden ser de diversos tipos, se debe tener en cuenta que
solo seran consideradas como admisibles aquellas innovaciones que tengan como proposito
central la promocién del cierre de brechas en alguna de las ocho tematicas del Concurso.

2.7. Alcance del concurso: América Latina.
El concurso tendra alcance regional y estara accesible en 2 idiomas: espafiol y portugués.

Podran participar instituciones u organismos de todo tipo que implementen sus innovaciones en América
Latina. Asi, los paises considerados dentro de la regiéon de América Latina para efectos de este concurso
seran:

Argentina
Bolivia
Brasil

Chile
Colombia
Costa Rica
Cuba
Ecuador

El Salvador
Guatemala
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2.8. Quienes pueden postular.

Podran participar instituciones privadas con y sin fines de lucro, redes de escuelas, ONGs, gobiernos
locales, gobiernos municipales, secretarias estatales de educacién, centros relacionados a educacion,
organizaciones de la sociedad civil, corporaciones, organizaciones comunitarias, organizaciones gremiales,
entre otros. En el caso de las instituciones privadas con fines de lucro, éstas deberan acogerse a las opciones
nimeros 2 o 3 de régimen de derecho intelectual descritas mas adelante.

Cada institucién podra presentar postulaciones en ambas categorfas del concurso 2020. También podrin
presentar postulaciones en conjunto entre una o mas instituciones. Para ello deberan incluir informacién
de todas las instituciones en la postulacién.

2.9. Duracién de los proyectos

La duracién de cada proyecto o innovacién ganadora debera ser como maximo de 18 meses a partir de la
firma del convenio. Este plazo incluye un maximo de 12 meses de implementacién de la intervencion, mas
la posibilidad de contar con algunos meses adicionales al inicio del proyecto, para efectos de disefio, y al
final para efectos de cierre del proyecto.

3. POSTULACION, ADMISIBILIDAD, EVALUACION Y ADJUDICACION
El Concurso contara de 4 etapas: postulacién, admisibilidad, evaluacién y adjudicacion.
3.1. Postulacion.

La postulacion se realizara ingresando al sitio web de SUMMA y luego seleccionando el botén segun el
tipo de innovacién que desea postular. Una vez seleccionado el botén, sera direccionado a la plataforma
para innovaciones promisorias. Una vez dentro, debera responder todas las preguntas de evaluacion y
adjuntar los archivos requeridos para la postulacion. Los plazos de postulacién son:

e Inicio de las postulaciones: 29 de julio de 2020 a las 24:00 horas (ET)

e  Cierre de las postulaciones: 21 de septiembre de 2020 a las 24:00 horas (ET). No se aceptaran
postulaciones fuera de plazo.

Archivos requeridos para la postulacion:

1. Presupuesto (descargable en el sitio web de SUMMA): Las innovaciones seleccionadas deberan presentar
un presupuesto simple que permita determinar a grandes rasgos cudl es el costo de la innovacién o
intervencion.

2. Certificado de vigencia de la Personalidad Juridica de la organizacién que postula (formato libre).

3. Carta de Respaldo Institucional firmada por el Representante Legal. (formato libre).

4. Curriculum Vitae de la institucién postulante (formato libre).

5. Evaluaciones que sustentan los resultados de la innovacién (formato libre).

Todos los documentos deberan ser cargados en la plataforma de postulaciéon en formato Word, PDF o
Excel.


https://www.summaedu.org/concurso-innovacion/
https://www.summaedu.org/concurso-innovacion/
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3.2. Admisibilidad

Todas las postulaciones recibidas dentro del plazo de postulaciéon deberan cumplir con los criterios de
admisibilidad. En caso de no cumplir alguno de ellos, la postulacién quedara automaticamente rechazada y

clasificada como inadmisible, lo cual sera informado debidamente por medio de una comunicacién oficial
de SUMMA.

Los criterios de admisibilidad son:

1. Completitud de la postulacidn: Para ser considerada admisible, la postulacién debera presentar y completar
todos los campos y preguntas solicitadas en la plataforma junto con cargar las Fichas y documentos
solicitados en la etapa de postulacion.

2. Nivel escolar: Seran admisibles, las innovaciones aplicadas en el nivel escolar. Esto quiere decir, desde la
formacién/educacién inicial o pre-escolar hasta la educacion secundaria. Los casos seleccionados seguiran
los niveles definidos por la Clasificacién Internacional Normalizada de la Educacion (Unesco, 2013). Estos
niveles son descritos en términos de educacion preprimaria o inicial (CINE 0), primaria (CINE 1),
secundaria baja (CINE 2) y secundaria alta (CINE 3).

3. Temdtica: Seran admisibles las innovaciones que consideren de forma prioritaria como foco de su
intervencién alguna de las ocho temaiticas/grupos del concurso (numeral 2.5 de estas bases). No es
necesario que el proyecto sea exclusivamente dedicado a alguna de ellas, pero debe tener un foco prioritario
en al menos una de ellas, de manera tal de promover el cierre de brechas educativas y la inclusiéon en los
sistemas educativos de América Latina.

4. Instituciones con fines de lucro: Seran admisibles las innovaciones postuladas por instituciones con fines de

lucro siempre y cuando se acojan a las opciones 2 o 3 respecto a la propiedad intelectual de las innovaciones.

En caso contrario seran declaradas inadmisibles.

5. Lugar de aplicacion: Seran admisibles aquellas innovaciones que contemplen la ejecucion total o parcial del
proyecto postulado dentro del territorio comprendido por los paises de América Latina definidos en este

concurso en el numeral 2.7.

6. Niimero minimo de_escuelas: Las innovaciones deberan consideran un minimo de 3 escuelas para su
intervencién. No podrin postular escuelas de forma individual, si no instituciones de un minimo de 3

escuelas.

3.3 Evaluacién

La tercera etapa corresponde a la evaluaciéon y considerara la conformacién de un panel de evaluacion
externo que estard a cargo de realizar la evaluacién de iniciativas innovadoras en base a un conjunto de

criterios de evaluacion.

Los criterios utilizados para evaluar las postulaciones presentadas seran:

Criterio Ponderacion | Descripcion

15%




Metodologia (robustez
y coherencia).

La innovacién posee una teoria de cambio clara. Es decir, posee una
metodologfa y estrategia coherente y bien disefiada para lograr los
objetivos que busca alcanzar, tomando en cuenta el contexto escolar
donde sera aplicado.

Factibilidad (equipo y
presupuesto)

10%

La innovacién es factible de implementar, tiene un equipo adecuado
y presupuesto acorde a los objetivos que persigue. Ademas, plantea
una planificacién de actividades que es factible de lograr en los plazos
disponibles para este fondo (18 meses). Por ultimo, identifica los
riesgos de implementacién que existen y propone planes de
mitigacion.

Potencial de impacto y
resultados

25%

La implementacion de la innovacién postulada tiene el potencial de
impactar positivamente las trayectorias educativas de nifios, nifias y
jovenes en América Latina e impulsar el cierre de brechas en alguna
de las tematicas del concurso. Se evaluard i) la relevancia de la
innovacion en base a las tematicas vy, ii) el potencial impacto de la
innovacion, sobre la base de su contribucién a cambiar alguna de las
variables claves identificadas como problema.

Grado de innovacion

20%

La innovacién presenta un alto grado de novedad para solucionar el
problema identificado. Su grado de novedad se determinara a partir
de la comparacién con las soluciones existentes/conocidas a nivel
local, regional y global. En ese sentido también sera novedosa aquella
iniciativa que exista en otro pafs y quiera adaptarse a la region.

Escalabilidad y
replicabilidad

15%

La innovacién tiene potencial de escalabilidad de manera de poder
impactar a un numero mayor de comunidades escolares de la region.

Derecho de Propiedad
Intelectual Escogido

15%

Se otorgara un puntaje para cada una de las opciones escogidas como
criterio de derechos de propiedad intelectual sobre la innovacion.

Opcién 1: 1 punto.
Opcién 2: 5 puntos.
Opcioén 3: 10 puntos.

Con excepcidn del criterio referido a los derechos de propiedad, cada criterio y sub-criterio sera evaluado

en base a la siguiente rabrica de evaluacion:

1 No cumple con el criterio y/o no presenta informacién de respaldo suficiente para hacer un
juicio.

4 Cumple sélo parcialmente con el criterio y/o presenta informacién de respaldo limitada.

7 Cumple satisfactoriamente los criterios y/o presenta informacién de respaldo suficiente.

10 Cumple sobresalientemente los ctiterios y/o presenta informacion de respaldo clara y
detallada.

Cada proyecto recibird una calificacién final global, que resultard del promedio ponderado del puntaje

obtenido en cada dimension.



3.4 Adjudicacion

La adjudicacion estara liderada por el panel de adjudicacion, compuesto por expertos externos, diferente
al panel de evaluacién, el cual deberd seleccionar las 3 innovaciones promisorias ganadoras. El panel de
adjudicacién recibird por parte del panel evaluador las diez innovaciones con mayor puntaje
(calificacion final global) obtenido en la etapa de evaluacion. Sobre la base del listado de estos 10
proyectos pre-seleccionados, el panel de adjudicacion realizara una reunién de discusion y seleccion final
sobre la base de criterios adicionales, que buscaran resguardar principios, como la representatividad
territorial, género del lider del proyecto, tematicas elegidas, entre otras. El panel de adjudicaciéon también
podra establecer condiciones adicionales a los ganadores, con el fin de resguardar el correcto uso de los

recursos y asegurar el objetivo de este concurso.

SUMMA informara a cada postulante, mediante correo electronico, la decision de adjudicacion, sea esta
favorable o no a su proyecto. En todos los casos se enviara, adicionalmente a dicha notificacién, un informe
de evaluacién del proyecto y las condiciones de adjudicacién del mismo, segun sea el caso. Junto con esto,
los resultados seran publicados en la pagina web de SUMMA el 29 de octubre de 2020.

Una vez adjudicados los proyectos, y recibiendo la aceptacién por escrito de las condiciones por parte del
postulante, SUMMA procedera a suscribir un convenio con la institucién o instituciones beneficiarias

adjudicatarias, donde se estableceran los derechos y deberes de las partes.

SUMMA se reservara el derecho de declarar desierto el concurso en caso de no haber candidatos
suficientemente calificados segun determine el panel de adjudicacion.

3.5 Fechas y plazos.

Cronograma Convocatoria para innovaciones promisorias. Concurso de Innovacidn para la Justicia Educacional.

Actividad Descripcion Inicio Término
Recepcion de 29 julio 2020 21 septiembre 2020
Postulacion postulaciones

Revision de requisitos 22 septiembre 2020 23 septiembre 2020
Admisibilidad y notificacion a
instituciones

Evaluacién por parte 24 septiembre 2020 8 octubre 2020
Evaluacion del panel evaluadores
externos e internos

Adjudicacién por 9 octubre 2020 21 octubre 2020
Adjudicacion parte del panel
externo de expertos

Disefio de sistema de Diseflo por parte de 2 noviembre 2020 1 abril 2021
apoyo diferenciado SUMMA

Firma de convenio 1 diciembre 2020 1 abril 2021
Firma de convenios entre SUMMA e

institucién ganadora




Inicio ejecucion de Segin convenio Segin convenio
Inicio de proyectos proyectos

3.6 Consultas y aclaraciones.

Con el prop6sito de facilitar el proceso de postulacién, SUMMA entregara informacion y orientacion a
quienes lo soliciten a través del cortreo electronico francisco.dominguez@summaedu.org hasta el 3 de
septiembre de 2020 a las 13:00 horas. No se responderan consultas recibidas posteriormente a dicha fecha

y hora.
4. DERECHOS DE PROPIEDAD INTELECTUAL

Los integrantes de los equipos que participen en el Concurso, con su inscripcion en el mismo, y por medio
de la aceptacion de las presentes Bases, manifiestan y garantizan ser los dueflos y titulares de la innovacién
presentadas, o al menos contar con las debidas autorizaciones de los terceros titulares de dichos materiales,
a fin de garantizar los usos aqui descritos en favor de SUMMA. En caso de reclamacién de terceros, los
participantes acuerdan mantener indemne a SUMMA vy a los terceros autorizados por ésta.

Para efectos de promover un modelo en donde las innovaciones generadas sean de uso publico y para el
maximo beneficio social de la region, se establece como criterio de evaluacion, tal como se muestra en el
numeral 3.3, el tipo de régimen de derechos de propiedad al cual las instituciones postulantes desean
acogerse. Para ello se distinguiran 3 tipos de derechos, los cuales tienen un puntaje distinto en la evaluacion,

premiando con mayor puntaje al tercer criterio de cesién de derechos de propiedad. Los regimenes son:

Opcion 1: Instituciones postulantes retienen 100% sus derechos de propiedad intelectual sobre la
innovacién, incluidas las mejoras que se desarrollen gracias al apoyo de SUMMA u otras instituciones
durante la ejecucién del proyecto.

Opcion 2: Instituciones postulantes retienen 100% sus derechos de propiedad intelectual hasta 2 afios
desde el término del proyecto. Pasado los 2 afios, las innovaciones deben ser registradas bajo creative

commons patra que puedan ser utilizadas en paises distintos al pais de origen.

Opcion 3: Las instituciones postulantes ceden al momento del término del proyecto sus derechos de
propiedad intelectual para disponibilizar sus innovaciones mediante creative commons. De esta forma

todos los resultados de este concurso se constituyen como bien publico regional.

5. ASPECTOS ADMINISTRATIVOS

5.1 Pagos

La entrega de recursos y pagos para la realizacién del proyecto quedaran sujetos a la aprobacién de la firma

del convenio entre SUMMA vy las instituciones ganadoras junto con las exigencias que allf se determinen.
Los recursos se asignaran en USD (délares americanos).



5.2 Firma de convenio

Dentro de los 60 dias corridos siguientes a la notificaciéon por parte de SUMMA, mediante correo
electrénico, de la resolucién de adjudicacion de las innovaciones ganadoras, las instituciones ganadoras
deberan suscribir los respectivos Convenios de Ejecucién con SUMMA. En estos Convenios se
estableceran expresamente los derechos y obligaciones de las partes, la duracién del proyecto y todas
aquellas clausulas que resguarden el cumplimiento de los fines de SUMMA en base a la normativa de la
institucién. Ademas, en ellos se especificara el derecho de SUMMA para realizar revisiones sobre el avance
de los proyecto o innovaciones, donde se prestara atencién especial a aspectos tales como: evidencia de la
ejecucion técnica y su coherencia con lo presupuestado, documentaciéon de la ejecucién financiera y
contabilidad del proyecto, coherencia entre la inversion fisica y gastos reales con lo declarado. Las entidades
ganadoras deberan dar las facilidades a la revisién y acompafamiento, y presentar los respectivos planes de

Sustentabilidad y Teorfa de Cambio que se determinen en el convenio de ejecucién.

Como resultado de estas acciones, SUMMA podra resolver la suspension temporal de sus pagos o el
término anticipado de aquellos proyectos que presenten un desarrollo insatisfactorio, un uso inadecuado de

los recursos, o que hayan perdido vigencia en los planos de impacto o ejecucion presupuestaria.
5.3 Término anticipado del proyecto.

SUMMA podra poner término anticipado del proyecto junto con suspender los pagos en caso de que haya
incumplimiento en algunos de aspectos mencionadas en el convenio de ejecucién firmado entre la
institucién ganadora y SUMMA.

5.4 Difusién

En todo evento publico de difusién o en toda difusién a través de los medios de comunicacién, debera
mencionarse expresamente a SUMMA y al Banco Interamericano de Desarrollo (BID) como fuente de
financiamiento del proyecto e incluir los respectivos logos oficiales. Ademas se deberan incluir en la pagina
web del proyecto el logo de SUMMA. A su vez, mediante la postulacién al concurso, la(s) institucién(nes)
postulantes autorizan a SUMMA a realizar difusién de la identidad de los postulantes al concurso.



BASES INOVACOES PROMISSORAS

1. HISTORICO

O SUMMA ¢ um laboratério de Pesquisa e Inovacio em Educagdo para a América Latina e o Caribe criado
em 2016 pelo Banco Interamericano de Desenvolvimento (BID), com o apoio dos Ministérios da Educagio
do Brasil, Chile, Colombia, Equador, México, Peru e Uruguai. Em 2018, os Ministérios da Guatemala,
Honduras e Panama também se tornaram membros.

A missao do SUMMA ¢ promover o direito a educagdo, aumentando a qualidade, igualdade e inclusio dos
sistemas educacionais da América Latina e do Caribe por meio do aprimoramento dos processos de tomada

de decisoes, nos ambitos tanto das politicas estruturais quanto das praticas pedagdgicas nas escolas.

Para isso, o objetivo do SUMMA ¢ aprimorar a tomada de decisGes na area de educagdo por meio da
geragdo, sintese, adaptacdo, divulgacio e transferéncia de inovacOes, conhecimentos e evidéncia de
qualidade através de redes colaborativas, assessotia e colaboracio com os ministérios da educacio,

comunidades escolares, inovadores, pesquisadores, sociedade civil e outros dos principais agentes da regido.

Junto com a criacio do SUMMA, surgiu o desafio de desenvolver um Concurso Regional de Inovagio
e Justica Educacional para a América Latina que permita solucionar e responder aos problemas
prioritarios observados nos sistemas educacionais da América Latina e do Caribe por meio de um modelo

de promocao, experimentacao e desenvolvimento de inovagoes em educagio.

O Concurso estabelecera duas modalidades de participagdo: i) a primeira para apoiar as inovagées
promissoras da regido que estejam em fase de desenvolvimento inicial e requeiram apoio técnico e
financeiro para aprimorar seu modelo de implementacao; ii) a segunda modalidade serd para apoiar as
inovagdes consolidadas que tenham algum grau de evidéncia de sua efetividade e requeiram apoio técnico

e financeiro para realizar uma avaliacio de impacto rigorosa.

Os tipos de inovagdo a serem selecionados poderdo ser no ambito do sistema educacional, dentro do qual
metodologias de gestio, formas de organizacgio, tipos de avaliacdo, entre outros, poderio ser apresentados;
ou podem estar associados a praticas e estratégias pedagogicas dentro da sala de aula ou dos

estabelecimentos de ensino.

Ap6s selecionar as iniciativas, 0 SUMMA, em parceria com a Education Endowment Foundation (EEF) e
o Banco Interamericano de Desenvolvimento (BID), oferecera apoios especificos com base em uma
combinagio de recursos diferenciados e ajustados a etapa de desenvolvimento de cada iniciativa (apoios
financeiros, redes de contato e/ou conhecimentos especializados existentes sobre tematicas especificas,
estratégias de implementa¢do e/ou avaliacdo de projetos educacionais) para, dessa forma, acompanhar e
acelerar o processo de desenvolvimento, divulgacio e escalabilidade de cada inovagdo. Além disso, serd
analisada, conforme a necessidade de cada caso, a possibilidade de receber apoio de agentes especializados
da regido (universidades e centros de pesquisa, entre outros), de modo que seja possivel realizar mentorias

e acompanhar as inova¢des promissoras.

As inovagOes selecionadas pelo SUMMA deverio focar-se em solucionar problemas educacionais
prioritarios para a regido e demonstrar a possibilidade de ser replicadas e redimensionadas, a fim de

ampliar o alcance de seus beneficios.



Adicionalmente, com o objetivo de contribuir para a produgio de novos conhecimentos, o modelo de
acompanhamento do SUMMA buscard promover diferentes técnicas de avaliagdo que permitam
contribuir para o desenvolvimento de novos conhecimentos e evidéncia do nivel de efetividade e impacto
das inovagbes, bem como gerar aprendizados relacionados as melhores praticas de implementacio de cada
uma delas.

Assim sendo, o Concurso Regional permitira consolidar e fortalecer o modelo de mobilizacio de
conhecimentos e inovagdes efetivas que o SUMMA promove na regido, complementando a estratégia atual
de divulgacio de evidéncias educacionais comparadas com o novo desenvolvimento, promogio e avaliagio
de iniciativas locais inéditas. Isso tudo com o intuito de informar e redimensionar politicas publicas
educacionais no ambito dos Ministérios da Educac¢io e outros servicos publicos, assim como as praticas

educacionais no ambito dos estabelecimentos escolares e da rede de escolas da regiao.

Estas bases do concurso detalham as caracteristicas da primeira modalidade, cujo foco é apoiar inovagées
promissoras.

2. DESCRICAO DO EDITAL PARA INOVACOES PROMISSORAS

2.1 Objetivo Geral:

Responder aos problemas prioritarios dos sistemas educacionais da América Latina e do Caribe por meio

da identifica¢do, apoio e divulgacido de inovagdes educacionais promissoras com alto potencial de impacto.
Objetivos especificos

3. Identificar e impulsionar o desenvolvimento e a consolidacio de inova¢des educacionais
promissoras por meio da prestacdo de apoios especificos, conforme as necessidades do projeto.

4. Divulgar inova¢des educacionais promissoras que possam ser replicadas e redimensionadas patra
abordar os problemas prioritarios da regiao.

2.2 Inovagdes promissoras em educagio

Sio aquelas que estio em fase inicial de desenvolvimento e contam com pelo menos uma expetiéncia-piloto

de implementacio, e cuja intervencio tem uma dura¢io maxima de 12 meses (intervengdes anuais).

Sio consideradas inovagbes promissoras as intervencdes inéditas que, sem avaliagdes rigorosas, mostram
indicios de resultados positivos e tém um potencial de impacto, replicabilidade e escalabilidade.

O termo "inéditas" refere-se a ideias, modelos e intervencdes que sejam novos no ambito global ou pelo
menos no contexto local onde sdo aplicados. Além disso, devem ser intervencdes que tenham sido
executadas ou testadas em um contexto especifico: escolas ou rede de escolas.

Para que seja considerada promissora, a inovagdo precisa ter um certo grau de evidéncia sobre sua
efetividade por meio de avaliagdes preliminares (quantitativas ou qualitativas, pesquisas, testes, entrevistas,
entre outros).



2.3 Apoios financeiros e nao financeiros prestados as inovagdes promissoras

No primeiro concurso de 2020 em apoio as inovagdes promissoras, serdo selecionadas 3 inovagdes
vencedoras, as quais serdo apoiadas com recursos financeiros e nio financeiros.

Em relagdo ao apoio financeiro, cada uma das inovacdes promissoras vencedoras trecebera um
financiamento de US$ 10.000. Os recursos associados a esse fundo deverao ser investidos integralmente no

fortalecimento e aprimoramento da inovagao.

Quanto ao apoio nao financeiro, avaliado em aproximadamente US$ 5.000 por projeto, e com o objetivo
de contribuir para o aprimoramento e desenvolvimento correto das inovagoes, cada uma das inovagoes
selecionadas serd apoiada por meio das seguintes atividades realizadas pelo SUMMA:

e Duas oficinas de Teoria da Mudanga, uma geral para todas as inovacoes e outra personalizada.
e Duas oficinas para gerar o Plano de Sustentabilidade, uma geral e outra personalizada.

e Avaliacio e ajustes da Teoria da Mudanca e do Plano de Sustentabilidade para cada inovacio.

De forma complementar, o SUMMA tentara propiciar colaboragdes e trocas, de modo que as inovagoes

possam compartilhar seus aprendizados e resultados, além de ser retroalimentadas pelas outras inovagoes.

Os recursos associados a este concurso advém de uma alianca estratégica de longo prazo entre o Banco
Interamericano de Desenvolvimento (BID) e o SUMMA.

Além disso, conforme a analise de cada caso, a outorgacio de mentoria e acompanhamento por meio de
Aliangas Estratégicas com universidades e centros de pesquisa da regido serd avaliada. Essa defini¢io por
parte do SUMMA, junto com a modalidade e a instituigio que acompanhari as inovagdes, sera estabelecida
no Contrato de Execucio do projeto.

2.4 Itens financiaveis pelo concurso

Serdo aceitas como itens financiaveis do projeto as despesas referentes a:

e Remuneracoes da equipe associada ao projeto (no maximo, 60% da quantia concedida pelo
SUMMA).

e Custo de consultorias adicionais para contratar especialistas nao inclusos na equipe do projeto.

e Processos de capacitagio da equipe associada ao projeto.

e Recursos tecnoldgicos e/ou digitais associados ao aprimoramento da gestio da estratégia de
inovagio proposta pelo projeto (no maximo, 50% da quantia concedida pelo SUMMA).

e Suprimentos e materiais associados a execuc¢io do projeto.

e Custo do desenvolvimento de um modelo ou protétipo inédito.

e Outros aspectos relevantes para o projeto que sejam justificados e coerentes com a proposta

apresentada.

Este fundo nio financiara:



e Projetos cuja finalidade seja repassar ou redistribuir a terceiros os recursos obtidos por meio
deste edital.

e Infraestrutura.
e Despesas administrativas que nao estejam diretamente relacionadas ao projeto apresentado.

e Servigos basicos (eletricidade, agua, telefone, aluguel de escritérios).
2.5 Tematica do concurso de 2020

O Concurso Regional de 2020 tera como foco identificar inovagdes com potencial de preencher as lacunas
educacionais das criangas e adolescentes (CAs) identificados pelo Relatério de Monitoramento Global da
Educacio (GEM 2020) para a América Latina e o Caribe. O relat6rio completo sera publicado em outubro
de 2020. No entanto, para os fins deste concurso, a tematica sera alicercada na nota conceitual de resumo,
que descreve os alcances do relatério para a regido.

Esse relatério independente e empirico desenvolvido e publicado pelo SUMMA e pela UNESCO identifica
problemas relativos a inclusido e educagio na América Latina e no Caribe. Para isso, ele se baseia nos
seguintes grupos de CAs e tematicas, que sao o foco deste concurso:

9. Educagio de adolescentes privados de liberdade.

10. Educagio de CAs migrantes.

11. Educacio de CAs de povos originarios (educa¢io intercultural bilingue).
12. Educagio de CAs com necessidades especiais de ensino.

13. Educacio e disparidades de género.

14. Educacio e CAs LGTBI+ (diversidade sexual e identidades de género).
15. Educagdo em contextos de pobreza e exclusio socioeconomica.

16. Educacio em contextos rurais.

As inovagoes promissoras selecionadas deverio tentar preencher as lacunas de acesso e/ou qualidade do
ensino, ou a eliminacdo de praticas descriminatérias e barreiras de exclusdo social que afetem qualquer um
desses oito grupos/tematicas priorittias.

2.6. Tipos de inovagio a ser financiada

As inovag¢des educacionais que se qualificam para receber o fundo poderio ser desenvolvidas em diferentes
ambitos do sistema escolar:

4. Ambito intermedidrio: poderio ser apresentadas iniciativas ligadas 4 gesto escolar, novas formas de
colaboragio entre escolas, metodologias para gerenciar os servigos, tanto publicos quanto privados,
de administracdo de escolas e intervencdes estatais ou regionais que tenham tido bons resultados
promissores e precisem de apoio para continuar sendo implementadas.

5. Ambito da diretoria: inovacdes associadas a praticas e metodologias de lideranca escolar, bem como
gestao da equipe de diretoria, praticas relacionadas a convivéncia escolar, promogio de praticas
inclusivas de minorias, formacio de professores, sistemas de suporte tecnolégico, gestao curricular,
entre outras.

6. Ambito das anlas e priticas pedagdgicas: inovacdes ligadas ao nucleo pedagdgico, praticas de ensino e
aprendizagem, metodologias, contetdos e materiais inovadores que melhorem o desempenho dos


https://www.summaedu.org/investigacion/working-papers/nota-conceptual-informe-gem-2020-america-latina-y-el-caribe-inclusion-y-educacion/

alunos, condi¢bes para os professores, sistemas de suporte e gestio de aulas (principalmente em
contextos diversificados e heterogéneos), estratégias de nivelamento de aprendizados,
metodologias de avaliacdo educacional e educac¢io a distancia.

Por fim, as inovagdes a serem apresentadas poderio ter objetivos diferentes, como: melhorar a permanéncia
de CAs que estejam em risco de abandonar o sistema escolar; aumentar o acesso e a cobertura educacional
de populagbes de estudantes vulneraveis; melhorar a participaciao e o envolvimento dos estudantes na sala
de aula (gracas a mudancgas nas metodologias ou a incorpora¢ao de novos materiais e recursos didaticos);
melhorar os resultados e o desempenho escolar em matérias especificas (gragas a incorpora¢io de novos

conteudos curriculares ou ao desenvolvimento de novas habilidades e técnicas de estudo), entre outros.

Embora as inovagdes apresentadas possam ser de diversos tipos, deve-se levar em consideragao
que s6 serdo consideradas admissiveis as inovagdes que tiverem como finalidade principal a
promocgio do preenchimento de lacunas em qualquer uma das oito tematicas do Concurso.

2.7. Alcance do concurso: América Latina
O concurso tera alcance regional e estara acessivel em 2 idiomas: espanhol e portugués.

Poderdo participar instituigbes ou organismos de todos os tipos que implementem suas inovagdes na
América Latina. Entlo, os paises considerados como estando dentro da regido da América Latina, para os
fins deste concurso, serio:

20. Argentina
21. Bolivia

22. Brasil

23. Chile

24, Colémbia
25. Costa Rica
26. Cuba

27. Equador
28. El Salvador
29. Guatemala
30. Honduras
31. México

32. Nicaragua
33. Panama
34. Paraguai
35. Peru

36. Republica Dominicana
37. Uruguai
38. Venezuela

2.8. Quem pode apresentar propostas

Poderio participar instituicdes privadas com ou sem fins lucrativos, redes de escolas, ONGs, governos

locais, governos municipais, secretarias de educagio estatais, centros relacionados a educac¢io, organizacoes



da sociedade civil, corporagdes, organizagbes comunitarias, organiza¢des sindicais, entre outras. No caso
das institui¢bes privadas com fins lucrativos, elas deverdo se ater as op¢oes 2 e 3 do regime de direito
intelectual descritas adiante.

Cada instituicdo pode apresentar propostas em ambas as categorias do concurso de 2020. Podem também
apresentar candidaturas conjuntas entre uma ou mais instituicées. Devem incluir informacdes de todas as

instituicdes na candidatura.
2.9. Duragao dos projetos

A duragio de cada projeto ou inovacio vencedora devera ser de, no maximo, 18 meses a partir da assinatura
do contrato. Esse prazo inclui um periodo maximo de 12 meses de implementacao da intervencao, além da
possibilidade de contar com alguns meses adicionais no inicio do projeto, para tins de elaboragio, bem

como no fim, para fins de conclusio do projeto.

3. APRESENTACAO DE PROPOSTAS, ADMISSIBILIDADE, AVALIACAO E
ADJUDICAGAO

O Concurso englobara 4 etapas: apresentacdo de propostas, admissibilidade, avaliacdo e adjudicacio.
3.1. Apresentacgio de propostas

A apresentacio de propostas deve ser feita por meio do site do SUMMA e depois selecionando o botao de
acordo com o tipo de inovacio a que deseja candidatar-se. Uma vez selecionado o botdo, serd direcionado
para a plataforma para inovagoes promissorias. Uma vez 1a dentro, tera de responder a todas as perguntas

de avaliacio e anexar os ficheiros necessarios para a candidatura. Os prazos de candidatura sdo:

e Inicio da apresentacdo de propostas: 29 de julho de 2020, as 24:00 horas (ET)
e Encerramento da apresentagdo de propostas: 21 de setembro de 2020, as 24:00 horas (ET). Nio

serdo aceitas propostas apresentadas fora do prazo.

Para a apresentacdo de propostas, todos os campos obrigatérios nas perguntas de avaliacdo da plataforma

deverdo ser preenchidos. Além disso, na plataforma, os seguintes documentos deverdo ser anexados:

1. Orcamento (pode ser baixado site do SUMMA): As inovacoes devem apresentar um or¢amento que
permita que o custo da inovag¢io ou intervenc¢io seja determinado de forma aproximada.

2. Certidao de vigéncia da Personalidade Juridica da organizacio que estd apresentando a proposta (formato
livre).

3. Carta de Apoio Institucional assinada pelo Representante Legal (pode ser baixada da plataforma).

4. Curriculum V'itae da(s) instituicao(Ges) proponente(s) (formato livre).

5. Avaliagbes (qualitativas ou quantitativas) com os resultados da inovagio (formato livre).

Todos os documentos deverdo ser transferidos para a plataforma no formato Word, Excel ou PDF.
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3.2. Admissibilidade

Todas as propostas recebidas dentro do prazo de apresentacio de propostas deverio satisfazer os critérios
de admissibilidade. Caso ndo satisfaga qualquer um deles, a proposta serd rejeitada automaticamente e

classificada como inadmissivel, o que sera devidamente informado por meio de um comunicado oficial do
SUMMA.

Os critérios de admissibilidade sao:

1. Preenchimento da proposta: Para que seja considerada admissivel, a proposta devera ser apresentada com

todos os campos e perguntas solicitados na plataforma preenchidos, além de anexar as Fichas e documentos
solicitados na etapa de apresentacdo de propostas.

2. Ambito_eseolar: Serio admissiveis as inovacdes aplicadas no ambito escolar. Isto ¢, desde a
formacio/educagio inicial ou pré-escolar até a educa¢io secundiria. Os casos selecionados seguirio os
nfveis definidos pela Classificacio Internacional Normalizada da Educa¢io (Unesco, 2013). Esses niveis
sao descritos em termos de educagido pré-primaria ou inicial (CINE 0), primaria (CINE 1), secundaria baixa
(CINE 2) e secundaria alta (CINE 3).

3. Temitica: Serdo admissiveis as inovagdes que priorizarem como foco de sua interven¢ao alguma das oito
tematicas/grupos do concurso (item 2.5 destas bases). Nio é necessirio que o projeto seja dedicado
exclusivamente a alguma delas, mas ele deve ter como foco prioritario pelo menos uma delas, de modo a
promover o preenchimento das lacunas educacionais e a inclusio nos sistemas educacionais da América
Latina.

4. Instituigoes com fins lucrativos: As inovagdes apresentadas por instituicbes com fins lucrativos serdo

admissiveis desde que se ativerem as opg¢des 2 ou 3 em relagio a propriedade intelectual das inovagdes.

Caso contrario, serao consideradas inadmissiveis.

5. Local de aplicacdo: Serao admissiveis as inovagoes que contemplarem a execucdo total ou parcial do projeto
apresentado dentro do territério que engloba os paises da América Latina definidos no item 2.7 deste

documento.

6. Niimero minimo de escolas: As inovacSes devem considerar um minimo de 3 escolas para a sua intervencao.
As escolas individuais podem nio se candidatar, mas podem candidatar-se instituicdes de um minimo de 3

escolas.
3.3 Avaliagdo

A terceira etapa corresponde a avaliagdo e considerard a conformagao de uma banca avaliadora externa,
que estara encarregada de realizar a avaliagdo de iniciativas inovadoras com base em um conjunto de

critérios de avaliacio.

Os critérios utilizados para avaliar as propostas apresentadas serdo:

Critério Ponderagio | Descricdo
Metodologia (robustez = 15% A inovagdo possui uma teoria da mudanca clara. Ou seja, possui uma
e coeréncia) metodologia e uma estratégia coerentes ¢ bem elaboradas, a fim de




atingir os objetivos pretendidos, levando-se em consideragio o
contexto escolar onde ela sera aplicada.

Viabilidade (equipe e 10% A implementa¢io da inovagdo ¢ viavel, contando com uma equipe

or¢amento) adequada e um or¢amento em conformidade com os objetivos
pretendidos. Além disso, ela apresenta um planejamento das
atividades cuja concretizacio € viavel nos prazos disponiveis para este
fundo (18 meses). Por fim, ela identifica os riscos de implementacao
existentes e propoe planos de mitigacio.

Potencial de impactoe = 25% A implementacdo da inovagdo apresentada tem o potencial de

resultados impactar positivamente as trajetérias educacionais de criangas e
jovens na América Latina e impulsionar o preenchimento de lacunas
em alguma das tematicas do concurso. Serdo avaliados: i) a relevincia
da inovagdo com base nas tematicas; e ii) o impacto em potencial da
inovagao, mensurado em termos de sua contribuicdo para mudar
alguma das principais vatiaveis identificadas como problemas.

Grau de inovagio 20% A inovagdo apresenta um alto grau de novidade para solucionar o
problema identificado. Seu grau de novidade sera determinado com
base em uma compatacio com as solugdes existentes/conhecidas nos
ambitos local, regional e global. Nesse sentido, também serdo inéditas
as iniciativas existentes em outros pafses que se pretende adaptar a

regido.
15% A inovacdo tem potencial de escalabilidade, podendo impactar um
Escalabilidade e nimero maior de comunidades escolares da regido.
replicabilidade
Direito de Propriedade = 15% Uma pontuacio serd atribuida a cada uma das opcées escolhidas
Intelectual Escolhido como critério de direitos de propriedade intelectual da inovagao.

Opgio 1: 1 ponto.
Opgao 2: 5 pontos.
Opgio 3: 10 pontos.

Com excecio do critério referente aos direitos de propriedade, cada critério e subcritério sera avaliado com
base na seguinte rubrica de avaliagio:

1 Nio satisfaz o critério e/ou nio apresenta informagdes comprobatérias suficientes para que se
chegue a2 uma decisio.

4 Satisfaz apenas parcialmente o critério e/ou apresenta informa¢des comprobatorias limitadas.

7 Satisfaz os critérios e/ou apresenta informagoes comprobatérias suficientes.

10 Satisfaz os critérios de forma excepcional e/ou apresenta informagdes comprobatoérias claras e
detalhadas.

Cada projeto recebera uma qualificacio global final, que sera o resultado da média ponderada da pontuagio
obtida em cada dimens3o.

3.4 Adjudicagio
A adjudicacgio sera liderada pela banca de adjudicagio, composto por especialistas externos, diferente da

banca avaliadora, que deverd selecionar as 3 inovag¢Oes promissoras vencedoras. A banca de adjudicacio
recebera da banca avaliadora as dez inova¢des com a maior pontuagio (qualificagido global final)



obtida na etapa de avaliagdo. Com base nessa lista de 10 projetos pré-selecionados, a banca de
adjudica¢do realizara uma reunido de discussdo e selecdo final com base em critérios adicionais, que
buscario resguardar certos principios, como a representatividade territorial, o género do lider do projeto,
temadticas escolhidas, entre outros. A banca de adjudicac¢io também podera estabelecer condi¢Ses adicionais

para os vencedores, a fim de resguardar o uso correto dos recursos e garantir o objetivo deste concurso.

O SUMMA informara a cada proponente, por e-mail, a decisio de adjudicacio, seja ela favoravel ou nio a
seu projeto. Em todos os casos, serdo enviados, além dessa notificacdo, um relatério de avaliagdo do projeto
e suas condi¢des de adjudicacio, conforme for o caso. Junto disso, os resultados serdo publicados no site
do SUMMA na segunda-feira, 29 de outubro de 2020.

Depois de adjudicados os projetos, e apds o recebimento da aceitagio por escrito das condigdes por parte
do proponente, o SUMMA assinard um contrato com a(s) instituicio(des) beneficiaria(s) adjudicataria(s),

onde serdo estabelecidos os direitos e deveres das partes.

A SUMMA reserva-se o direito de declarar o concurso nulo se nio houver candidatos suficientemente
qualificados, conforme determinado pelo juri do concurso.

3.5 Datas e prazos

Cronograma do edital para inovagoes promissoras. Concurso de Inovagio para a Justica Educacional.

Atividade Descrigdo Término
Recebimento de 29 de julho de 2020 21 de setembro de 2020
’ Apresentagiao de propostas
propostas
Revisao de requisitos 22 de setembro de 23 de setembro de 2020
Admissibilidade e notificacio as 2020
instituicdes
Avaliacao realizada 24 de setembro de 8 de outubro de 2020
0 Avaliagdo pela banca de 2020
avaliadores externos e
internos
Adjudicagdo por parte 9 de outubro de 21 de outubro de 2020
0 Adjudicagio da banca de 2020
especialistas externos
Elaboragio de um Elabora¢io por parte 2 de novembro de 1° de abril de 2021
sistema de apoio do SUMMA 2020
diferenciado
Assinatura do 1° de dezembro de 1° de abril de 2021
° Assinatura de contratos contrato entre o 2020
SUMMA ¢ a
instituicdo vencedora
Inicio da execucao dos  Conforme o Conforme o contrato
0 Inicio dos projetos projetos contrato




3.6 Consultas e esclarecimentos

A fim de facilitar o processo de apresentacao de propostas, o SUMMA fornecerd informacdes e
orientagbes a quem as solicitar por meio do endereco de e-mail francisco.dominguez@summaedu.org até
3 de setembro de 2020, as 13:00 horas. Nio serdo respondidas consultas recebidas ap6s essa data e essa
hora.

4. DIREITOS DE PROPRIEDADE INTELECTUAL

Os integrantes das equipes que participarem do Concurso, por meio de sua inscri¢io nele e da aceitagdo
destas Bases, expressam e garantem que sio os donos e proprietirios da inovagio apresentada, ou pelo
menos contam com as devidas autoriza¢oes dos terceiros proprietirios desses materiais, a fim de garantir
os usos descritos aqui em favor do SUMMA. Em caso de reivindicagoes de terceiros, os participantes
concordam em isentar de responsabilidade o SUMMA e quaisquer terceiros autorizados por ele.

A fim de promover um modelo no qual as inovacdes geradas sejam de uso puiblico e para maximizar o
beneficio social para a regido, estabelece-se como critério de avaliagdo, assim como mostrado no item 3.3,
o tipo de regime de direitos de propriedade que as institui¢bes proponentes desejam seguir. Para isso, serdo
distinguidos 3 tipos de direito, cada um com uma pontuagio diferente na avaliacio, premiando-se com a
maior pontuag¢do o terceiro critério de concessio de direitos de propriedade. Os regimes sao:

Opgao 1: As instituicbes proponentes retém 100% de seus direitos de propriedade intelectual sobre a
inovagdo, inclusive as melhorias a serem desenvolvidas gracas ao apoio do SUMMA ou de outras

institui¢des durante a execugio do projeto.

Opgao 2: As instituicbes proponentes retém 100% de seus direitos de propriedade intelectual por até 2
anos a partir do término do projeto. Apés esses 2 anos, as inovacoes devem ser registradas como "creative

commons", para que possam ser utilizadas em paises diferentes de seu pais de origem.

Opgido 3: As instituigdes proponentes, quando do término do projeto, concedem seus direitos de
propriedade intelectual, a fim de disponibilizar suas inovac¢des por meio de "creative commons". Dessa
forma, todos os resultados deste concurso constituem um bem publico regional.

5. ASPECTOS ADMINISTRATIVOS
5.1 Pagamentos

O fornecimento de recursos e pagamentos para a realizagio do projeto estara sujeito a aprova¢io da
assinatura do contrato entre o SUMMA e as institui¢Ges vencedoras, bem como as exigéncias determinadas
no contrato. Os recursos serdo concedidos em USD (ddlares estadunidenses).

5.2 Assinatura de contrato

Dentro de 60 dias corridos apés a notificagdo, por e-mail, por parte do SUMMA, sobre a decisio de
adjudicacdo das inovacSes vencedoras, estas deverdo assinar os respectivos Contratos de Execucido com o
SUMMA. Nesses Contratos, serdo estabelecidos expressamente os direitos e obrigacdes das partes, a
duragio do projeto e todas as clausulas de garantia do cumprimento das finalidades do SUMMA com base
nas normas da instituicao. Além disso, eles também especificarao o direito do SUMMA de realizar revisdes



do progtesso dos projetos ou inovacdes, com foco especial em aspectos como: evidéncia da execucdo
técnica e sua coeréncia com o or¢amento, documentac¢io da execucdo financeira e contabilidade do projeto,
coeréncia do investimento fisico e das despesas reais com os valores declarados. As entidades vencedoras
deverdo permitir que essa revisido e esse acompanhamento sejam realizados, e apresentar os respectivos

planos de Sustentabilidade e Teoria da Mudanga determinados no contrato de execugio.

Em decorréncia dessas agdes, o SUMMA podera optar pela suspensiao temporaria de seus pagamentos ou
o término antecipado dos projetos que apresentarem um desenvolvimento insatisfatério, um uso
inadequado dos recursos, ou que tenham ultrapassado a vigéncia nos planos de impacto ou execucio
orcamentaria.

5.3 Término antecipado do projeto.

O SUMMA podera terminar o projeto antecipadamente e suspender os pagamentos, caso haja
incumprimentos de alguns dos aspectos mencionados no contrato de execugdo assinado entre a instituicio
vencedora e o SUMMA.

5.4 Divulgagio

Em todo evento publico de divulgacio ou em toda divulgacio pelos meios de comunicagiao, o SUMMA e
o Banco Interamericano de Desenvolvimento (BID) deverdo ser mencionados expressamente como fonte
de financiamento do projeto, incluindo-se os respectivos logotipos oficiais. Além disso, o logotipo do
SUMMA devera ser incluido no site do projeto. Por sua vez, mediante a apresentacdo de propostas no
ambito deste concurso, a(s) instituicdo(6es) proponente(s) autoriza(m) o SUMMA a divulgar a identidade
dos proponentes do concurso.
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